


Clovéée nezlob se!

Pravidla

VSechny figurky jsou pred zaldtkem hry umistény ve startovnim domecku, ktery je barevné
vyznalen stejnou barvou, jakou jsou oznaleny 4 figurky hrdce.

Cilem hry je dovést své figurky jedné barvy ze startovniho pole do cilového domecku. To Ize pouze
tak, Ze figurka musi projit postupné véemi poli na obvodu hraciho pldnu. Kazdy hrdé posune pri svém
tahu figurku o tolik bodi, kolik padlo pri jeho hodu kostkou. Skonéi-li s figurkou na poli¢ku
obsazeném cizi figurkou, je tato odstranéna ze hry a vrdcena zpét do startovniho domeéku.

K nasazeni figurky na startovni pole je potreba hodit Sestku. Nemd-li hrd¢ nasazenou Zddnou
figurku, hazi kostkou do té doby, dokud nepadne Sestka.

Vyhrdva ten hrdé, ktery prvni obéhne hraci pldn viemi svymi figurkami a umisti je do cilového
domecku. Ostatni hrdéi po té obvykle pokraluji ve hie a hraji tak o dalsi poradi.

Existuji dpravy, kdy mlize &dst figurek i couvat, nebo hrdé¢ miize . vyhodit" vlastni figurku.
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